
Hacer un juego con descripciones e ilustraciones. 
(Segundo grado)

Para que los alumnos lleguen a ser productores de texto competentes se requiere que escriban. Una forma de hacerlo
es a travÃ©s de descripciones de objetos en las que redacten las caracterÃ­sticas principales del mismo y utilicen
signos de puntuaciÃ³n adecuadamente. AdemÃ¡s, cuando cada alumno haya hecho la descripciÃ³n de los objetos que
aquÃ­ se presentan en tarjetas, se procederÃ¡ a jugar a las adivinanzas leyendo la descripciÃ³n para que otro adivine
de quÃ© objeto se trata. 

 Se harÃ¡ un registro con el nombre de los alumnos quienes ganarÃ¡n un punto por cada respuesta correcta. 

Una vez que cada alumno hizo la descripciÃ³n al reverso del dibujo del objeto en la tarjeta, se guardan en una caja. El
maestro saca una tarjeta, lee la descripciÃ³n y los alumnos tratarÃ¡n de adivinarla. En una tabla se anotarÃ¡n los
nombres de los alumnos del grupo y tambiÃ©n una columna en la que anoten el o los puntos que cada quien ganÃ³ al
adivinar el objeto descrito en la tarjeta. 
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http://montenegroeditores.com.mx/webroot/img/definitivo/biblioteca/tarjetas_01.pdf
http://montenegroeditores.com.mx/webroot/img/definitivo/biblioteca/tarjetas_02.pdf
http://montenegroeditores.com.mx/webroot/img/definitivo/biblioteca/tarjetas_03.pdf

