Tl Ere Hacer un juego con descripciones e ilustraciones.

MQNTENEGI@ (Segundo grado)

TECNOLOGIA EN EDUCACION

Para que los alumnos lleguen a ser productores de texto competentes se requiere que escriban. Una forma de hacerlo
es a travA©s de descripciones de objetos en las que redacten las caracterA-sticas principales del mismo y utilicen
signos de puntuaciA3n adecuadamente. AdemA|s cuando cada alumno haya hecho la descripciAsn de los objetos que
aquA- se presentan en tarjetas, se procederAj a jugar a las adivinanzas leyendo la descripciA3n para que otro adivine
de quA© objeto se trata.

Se harAj un registro con el nombre de los alumnos quienes ganarAjn un punto por cada respuesta correcta.

Una vez que cada alumno hizo la descripciA3n al reverso del dibujo del objeto en la tarjeta, se guardan en una caja. El
maestro saca una tarjeta, lee la descripciA3n y los alumnos tratarAijn de adivinarla. En una tabla se anotarAijn los _
nombres de los alumnos del grupo y tambiA©n una columna en la que anoten el o los puntos que cada quien ganAs3 al
adivinar el objeto descrito en la tarjeta.
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http://montenegroeditores.com.mx/webroot/img/definitivo/biblioteca/tarjetas_01.pdf
http://montenegroeditores.com.mx/webroot/img/definitivo/biblioteca/tarjetas_02.pdf
http://montenegroeditores.com.mx/webroot/img/definitivo/biblioteca/tarjetas_03.pdf

